Szerencsejaték Zrt.
InnoTive Hackathon 2026
Versenykiiras és Versenyszabalyzat

Légy Te is aktiv formaldja a jovo jatékélményének! A Szerencsejaték Zrt. 2026. majus
15-én utjara inditja els6 innovacids-kreativ hackathonjat, egy 24 6ras otlet- és fejlesztoi
maraton formajaban, hogy Uujszer(i, értékteremtd oOtletekkel erdsitsik innovacids
tevékenységlinket. A versenyre minden érdeklédé jelentkezését varjuk, hogy egyutt
formaljuk a szerencsejatékok magyarorszagi jovéjét. Az intenziv, egynapos InnoTive
Hackathon lehet6séget ad a résztvevdéknek, hogy uj, kreativ otletekkel és
prototipusokkal mutatkozzanak be szakmai zslrink elétt, mikézben gyakorlatias, a
munkaerépiacon is kamatoztathaté tapasztalatokat szereznek, és értékes
nyereményekért is versenybe szallnak. Ha ugy érzed, hogy benned is megvan a nyer6
otlet, szivesen dolgozol csapatban, és érdekel a szerencsejaték és innovacio vilaga — itt
a helyed!

A verseny célja és témai

Az InnoTive Hackathon célja, hogy friss, értékteremtd otleteket és megoldasokat
gyljtsiink a Szerencsejaték Zrt. jovébeli innovacids tevékenységeihez, és egyuttal
tehetséges fiatalokat ismerjiink meg - lehet6séget adva szamotokra, hogy
megmutassatok problémamegoldd készségeteket, kreativitasotokat, és akar
karrierlehet6séghez is jussatok nalunk.

A csapatok egy kreativ-innovacids kihivason dolgoznak, melynek részeként a résztvevék
Ujszerl, a Szerencsejaték Zrt. arculati és markavilagaba beillesztheté vizualis
koncepcidkat, kommunikaciés terveket / stratégiakat és kreativ
elemeketdolgoznak ki.

Példak a lehetséges iranyokra (inspiracio):

o terméklogd / termék arculat megujitasa

e promdaciods kreativ elemek és kampany vizualok koncepcidja

e webes/ digitalis felliletek Ul és UX szemlélet( fellilvizsgalata, optimalizalasa
e digitalis karakter tipusu markaelemek

e sorsolasi animacié koncepcid / storyboard

e kommunikacids stratégia

e értékesitéhelyi promocio

e személyre szabott jatékosélmény a weboldalon



e hlségmechanikak, gamifikacids eszkdzok, kozosségi élmény a sportfogadasban
e e-sorsjegy koncepcidk kidolgozasa

Az alabbi tablazat 6sszefoglalja a téma megjelolését, a vart megoldas tipusat és a fébb
értékelési fokuszpontokat:

Fo6 értékelési
szempontok

Elvart megoldas (deliverable)

Ujszer(i, kreativ, a
Szerencsejaték  Zrt.
arculati és
markavilagaba
beilleszthet6 vizudlis
koncepcio és kreativ
elemek kidolgozasa és
hasznosithatd /
élesithet6 megoldas
leszallitasa.

pl. Ul mockup; a kattinthaté prototipus | Brand-illeszkedés;
(pl. Figma) vagy péladul animacios | Innovacio/
koncepcio és storyboard frissesség;

UX gondolkodas;
és prezentacid a gondolatmenet | Megvaldsithatésag;
ismertetésér6l és az eredmény | Prezentéacio
bemutatasarol mindsége

A hackathonon valé részvételhez a jelentkez6k az alabbi témak kdzul egyre megoldasi
javaslatot nyudjtanak be a szervezének — a beérkez6 palyamunkak alapjan a szervezd
meghatarozza a hackathonra tovabbjutd csapatok korét:

1. “Szuperlott6” kommunikacids stratégia

A feladat célja egy olyan kommunikacios stratégiai koncepcido kidolgozasa, amely
bemutatja:

= milyen formaban és milyen felilleteken indulna el a Szuperlotté kampany,

* hogyan poziciondlnak a jatékot ©6nalld termékként, az Otdslottétdl
elkilonitve,

= milyen kapcsolatot alakitananak ki a Szuperlotté és a Szerencsejaték Zrt.
anyamarkaja kozott,

= milyen fé Uzenetrendszerrel dolgoznanak, figyelembe véve a korabbi évek
tapasztalatait,

= mely célcsoportokat szdlitanak meg, és milyen kommunikaciés
csatornakat tartananak els6dlegesnek.

A megoldas célja egy jol strukturalt, stratégiai szintG gondolkodas és tervezett
kampanyanyagok bemutatasa, nem pedig kész kampanyanyagok elkészitése.

2. Tervezd Ujra a jatékosélményt a Tippmixpron
A feladat célja egy olyan koncepciondlis megoldas kidolgozasa, amely bemutatja:

= hogyan tehet6 a sportfogadas egyszer(ivé, konnyen érthetévé és jatékossa,



= milyen lenne a fogadasi élmény, ha az els6sorban szérakozasként, nem
pedig pénzlgyi dontésként jelenne meg,

= hogyan valtozna a sportfogadas m(ikodése és megjelenése, ha a 18-25
éves korosztaly lenne az els6dleges célcsoport,

= miként alakithaté a fogadas tanulasi folyamata jatékka, felfedezéssé és
pozitiv els6 élménnyé.

A megoldasnak koncepcionalis szinten kell bemutatnia az élmény uUjragondolasat,
kulonos tekintettel a felhasznaldi élményre és az érthetdségre.

3. Onboarding folyamat— bet.szerencsejatek.hu

A feladat célja egy olyan onboarding koncepcio kidolgozasa, amely bemutatja:

= hogyan segiti az onboarding az uj felhasznaldkat a folyamat megértésében,

= miként tdmogatja az elsé sikeres interakcio (els6 egyenlegfeltoltés vagy
els6 fogadas) gyors és magabiztos végrehajtasat,

= hogyan épulhet be az onboarding élmény a platform muikodésébe ugy,
hogy az ne zavarja a haladd vagy céliranyosan érkez6 felhasznaldkat,

= milyen moédon teheté az onboarding szikség esetén kihagyhatova,
ugyanakkor tamogatd és pozitiv elsé élményt nyujtéva.

A megoldasnak koncepcionalis és felhasznaldéi élmény szintjén kell bemutatnia az

onboarding mikodését.

A beérkezd palyamunkak értékelésénél alkalmazott szempontok megegyeznek a

hackathon soran alkalmazott dimenzidkkal:

Brand illeszkedés
Innovacio / egyediség
UX gondolkodas
Megvaldsithatosag
Prezentacié mindsége

Részvételi feltételek (Kijelentkezhet?)

Célcsoport: Aversenyen kizarélag 18. életéviiket betoltott személyek vehetnek
részt. Egyarant varjuk egyetemi hallgatéi jogviszonnyal rendelkezék,
frissdiplomasok és fiatal szakemberek jelentkezését, amennyiben érdeklédnek a
meghirdetett témak irant.

Kivalasztas: Az elsé 100 csapat jelentkezését kovetéen a jelentkezési szakasz
lezarul. A Szervezé jogosult a jelentkezések el&szlirésére és a résztvevik
kivalasztasara. A regisztracié benyujtasa nem jelent automatikus részvételi
jogosultsagot.



Csapatok: A hackathonra 2-4 f6s csapatokban lehet nevezni.

Nyelv: Averseny munkanyelve magyar, a prezentacidok magyar nyelven készulnek.
A benyujtott anyagok lehetnek részben angol nyelvliek (pl. kéd kommentek), de a
zs(ri a koncepcioét és a megoldast magyarul varja.

Etikai és jogi megfelelés: A nevezéssel minden résztvevd kijelenti, hogy a
versenyszabalyzatot megismerte, és vallalja annak betartasat. A versenyen sajat,
eredeti otletek leadasat varjuk - plagium vagy barmilyen csalas kizarast von
maga utan. Tovabba a csapattagok felelések azért, hogy a fejlesztések és otletek
nem sértik harmadik felek szellemi tulajdonjogait.

A palyazaton nem vehet részt a Szerencsejaték Zrt. Munkavallaléja, illetve
megbizottja (ide értve a kllsé partneri kapcsolaton keresztll foglalkoztatott
munkatarsakat is), valamint a Szerencsejaték Zrt. munkavallaléjanak kozvetlen
hozzatartozdja. A kizaras célja az esélyegyenléség és az objektiv értékelés
biztositasa. A szervez6 fenntartja a jogot arra, hogy az érintettséget a palyazat
barmely szakaszaban vizsgalja, és jogosulatlan részvétel esetén az érintett
palyazot a palyazatbodl kizarja, illetve a palyazat eredményét vele szemben
érvénytelenitse.

Regisztraciéo menete

A hackathonon vald részvétel elozetes online regisztraciéhoz kotott. A csapatok

nevezését az InnoTive Hackathon hivatalos jelentkezési Urlapjan lehet leadni. A

jelentkezés soran a kovetkez6k megadasa szukséges:

Csapat neve.
Csapattagok neve, email cime, telefonszama, (amennyiben relevans) egyetem
neve és szakja / foglalkozas megjelolése.

Kivalasztott téma feldolgozasa, megoldasi javaslat.

Jelentkezési hatarid6: 2026. majus 6. 23:59. A hataridbig beérkezett érvényes

jelentkezéseket a szervez6k visszaigazolé emailben nyugtazzak.

A helyek szama korlatozott a helyszin befogaddképessége miatt. Amennyiben tul sok

jelentkezés érkezik, a szervezd fenntartja a jogot egy elézetes kivalasztasra a motivacios

leiras alapjan. Errél értesitjuk az érintett csapatokat a hataridét kovetéen. A verseny

lebonyolitdsa és menetrendje.

A szervez6k e-mailen keresztul kommunikalnak a jelentkezé csapatokkal.

Idészak kezdete Idészak vége
Jelentkezés 2026. aprilis 14. 2026. majus 6. 23:59
Tovabbjutottak értesitése 2026. majus 8.
Erkezés hackathonra 2026. majus 15. 12:00
Kick-off esemény 2026. majus 15. 14:00



https://www.cognitoforms.com/SzerencsejatekZrt1/HackathonJelentkezes

Hackathon 2026. majus 15. 15:00 2026. majus 16. 15:00
Megoldasok bemutatasa 2026. majus 16. 15:30 2026. majus 16. 18:30
Dijatado 2026. majus 16. 20:00

A hackathon egy intenziv, 24 6ras fejlesztési ciklusbél all, amelyet megel6zéen és
kovetéen rovid megnyito és zaré események kerulnek megrendezésre.

Helyszin: a Szerencsejaték Zrt. kozponti irodahaza, Budapest, Kapas u. 11-15, 1027.

A résztvevOk szamara frissitéket és kikapcsoldédasra alkalmas chill szobat biztositunk a
hackathon ideje alatt. A Szervez6 szallashelyet nem biztosit a verseny id6tartama alatt.
A Szervezd az alabbi eszkozoket biztositja a versenyz8knek: aramvételi pontok,
képernybk, wi-fi hozzaférés, jegyzetflizet, iréeszkoz.

Mentorok: A verseny idején a Szerencsejaték Zrt. kiilonbozé terlleteinek szakértbi (pl.
marketing és kommunikacid, jatékfejlesztés, innovacio, IT) mentorként segitik a
csapatokat. Forduljatok hozzajuk batran otleteitekkel vagy technikai kérdésekkel — 6k
azért lesznek jelen, hogy tdmogassak a munkatokat és szakmai tanacsokat adjanak.

Zsuri: A beérkezd megoldasokat egy szakmai zs(lri értékeli, melynek tagjai a
Szerencsejaték Zrt. vezeté munkatarsai, innovacios partnerei, valamint az egyetemi
szféra és a kommunikacidos-marketing, tech kdzosség meghivott szakértdi. A zsUri
biztositja az objektiv értékelést a lent részletezett kritériumok alapjan.

Ertékelési szempontok

A benyujtott projekteket és prezentacidokat a zs(ri tobb szempont alapjan, pontozasos
rendszerben értékeli. Kiemelt értékelési kategériak:

e Brandilleszkedés: Mennyire illeszkedik az 6tlet a Szerencsejaték Zrt. markajahoz,
értékeihez és felel8s jatékszervezési elveihez? Erdsiti-e a vallalat megitélését,
hitelesen képviseli-e a markat a jatékosok és a szélesebb kdzonség felé?

e Innovacio / egyediség: Mennyire Ujszer(i, kreativ a megoldas? Hoz-e Uj
gondolkodasmaddot, megkozelitést, élményt vagy mulkodési logikat a
szerencsejaték szektorban? Megkulonbdztethetd-e a meglévé megoldasoktol?

e UX gondolkodas: Mennyire felhasznalokdézpontu az 6tlet? Lathato e tudatos UX
szemlélet a koncepcioban (felhasznaléi igények, egyszerliség, érthetdseég,
élmény)? Javitja-e a jatékosok jatékélmeényét?

e Megvaldsithatosag: Mennyire readlis az oOtlet gyakorlati megvaldsitasa?
Figyelembe veszi-e a technoldgiai, jogszabalyi és Uzleti kereteket? Readlis
Utemezéssel és er6forrasokkal kivitelezhet6-e a projekt?




e Prezentacio minésége: Mennyire vildgosan, strukturaltan és meggy6zéen kerult
bemutatédsra az eredménytermék? Erthetd volt-e a probléméra adott valaszt és a
megoldas, valamint mennyire professzionalis volt az eldadasmaéd és a vizualis
megjelenés?

Minden fenti szempont esetében a zsiri 1-10 pont skalan értékel, a végsé pontszam az
Osszesitett eredmény lesz. Holtverseny esetén a zs(iri konszenzusos dontéssel rangsorol.

Dijazas
A legeredményesebb csapatok jutalomban részestlnek, pénzdij formajaban.

Helyezés Dij 6sszege (nettd)

1. helyezés 2 millio forint
2. helyezés 1.5 millio forint
3. helyezés 1 millio forint

Ezen felul értékes targyi és élményalapu nyeremények formajaban kulondijak is
kiosztasra kerlilnek az alabbi, és hasonlé kategdéridkban:

e Leginnovativabb megoldas - a legkreativabb, legeléremutatobb 6tlet kulondija.

e Legjobb prezentacioé —a zs(ri altal legjobbnak itélt eléadasmad kulondija.

o Kozonségdij—a hackathon résztvevéi és mentorai altal szavazott legnépszer(ibb
csapat kulondija.

e stb.

A versenyen kiemelkedd teljesitményt nyujtdé csapatok meghivast kaphatnak egy
személyes egyeztetésre a Szerencsejaték Zrt. innovacios vezetbivel, ahol
atbeszélhetik otletuk esetleges tovabbfejlesztésének-megvaldsitasanak lehetdségeit.
igy a hackathon nem csak egyszeri megmérettetés, hanem akar belépé egy hosszabb
tavu egylittmiikodésbe is!



Egyéb szabalyok és megkotések

Az InnoTive Hackathon egy verseny, amelyet a Szerencsejaték Zrt. (székhely: 1015
Budapest, Csalogany utca 30-32.; adészam: 10580204244; cégjegyzékszam: 01-10-
041628; www.szerencsejatek.hu, tovabbiakban: Szerencsejaték Zrt.) szervez. A verseny

célja, hogy hozzajaruljion a résztvevbk innovativ szemléletének, kritikus
problémamegoldasanak, valamint prezentaciés és érveléstechnikai készségeinek
fejlesztéséhez. Emellett a verseny alkalmas lehet arra, hogy a résztvevék atfogd képet
kapjanak a Szerencsejaték Zrt. tevékenységérél, és jobban megismerjék a hazai
szerencsejaték-piac sajatossagait, valamint az ezekhez kapcsolddd stratégiai,
tarsadalmi és kommunikacids kérdéskordoket.

A verseny soran és az elkészitett palyamunkakkal kapcsolatban az alabbi szabalyokat
kell betartani:

o Iparagi és jogi megfelelés: A javasolt megoldasoknak 6sszhangban kell lennituk
a Szerencsejaték Zrt. (a tovabbiakban: Szervezd) felelds jatékszervezési elveivel
és a hatalyos jogszabalyokkal. Tilos 18 éven aluliakat megcélzé vagy szamukra
vonz6 tartalmat késziteni, tovabba a megoldas nem sugallhatja, hogy a
szerencsejaték személyes vagy anyagi problémak megolddsa. Nem jelenithet
meg torvénybe Utk6z6 elemeket (pl. alkohol, dohanyzéas, er6szakos vagy
diszkriminativ tartalom) sem a produktumban, sem a prezentaciéban. Barmely
ilyen jellegli elem azonnali kizarasi ok lehet.

e A megoldasok kidolgozasa soran figyelembe kell venni és be kell tartani a
kapcsolddd, az iparagat szabalyozd jogszabalyokat és el6irasokat, biztositani
szukséges a torvényi megfeleléséget és arelevans, kotelez6 vallalasok betartasat
- pl. szerencsejatékra vonatkozé reklametikai kédexben 'eléirtak betartdsa stb.

e Szellemi tulajdonjogok: A versenyre beadott barmilyen 6tlet, kdd, megoldas,
javaslat, anyag a csapat sajat szellemi terméke kell legyen. A résztvevék a
jelentkezéssel kijelentik, hogy kizarélagos jogosultsaggal rendelkeznek az altaluk
benyujtott alkotasok vonatkozdsdban, azon nem all fenn harmadik személynek
sem vagyoni sem szemeélyhez fiz6d6 joga, és azok nem sértik harmadik fél jogait.

e A verseny résztvevbi a versenyen vald részvétellel kijelentik, és kifejezetten
hozzajarulnak ahhoz, hogy az altaluk elkészitett palyazati anyagokkal
Osszefluiggd teljeskorl és barmilyen korlatozasmentes szerzdi vagyoni jogok a
versenyt kiiré6 Szerencsejaték Zrt.-t illetik meg, a Szerencsejaték Zrt. — mint
felhasznalé - a versenyen beadott palyamunkak elkildésével megszerzi a
beadott palyamunkak teljeskord — a benyujtas idépontjaban ismert és a jovében
ismertté valé felhasznalasi mdodra is kiterjedd — szerzd6i vagyoni (felhasznalasi)
jogait, amennyiben a palyamunka vagy annak barmely része szerz6i jogi védelem

" https://www.ort.hu/kodex/ii-a-reklamozas-kulonos-szabalyai/#20-cikkely



http://www.szerencsejatek.hu/
https://www.ort.hu/kodex/ii-a-reklamozas-kulonos-szabalyai/#20-cikkely

ala es6 mlnek mindésul. A verseny résztvevéi a palyamunkat annak ismeretében
nyujtjak be, hogy azt teljes egészében vagy annak részleteit Szerencsejaték Zrt.
jogosult kereskedelmi célra is felhasznalni. A verseny résztvevdi hozzajarulnak
tovabba ahhoz, hogy az altaluk benyujtott mlivet a Szerencsejaték Zrt.
esetlegesen - egyoldalu dontésétél fuggden - nyilvanossagra hozza.

A Szerencsejaték Zrt. nem koteles a palyamunkak megvaldsitasara,
tovabbfejlesztésére, vagy azokkal kapcsolatban visszajelzést adni a
résztvevéknek. A palyamunkak benyujtasa nem keletkeztet semmilyen tovabbi
dijazasi vagy ellenszolgaltatasi igényt a résztvevdk részérdl a verseny esetleges
dijazasan tul.

Mesterséges intelligencia hasznalata: Az InnoTive Hackathon soran a
mesterséges intelligencia alapu eszkozok (kiulonosen, de nem kizarélagosan
generativ Al-megoldasok) hasznalata engedélyezett. A résztvevOk kotelesek a
benyujtott megoldasban vagy prezentacidban egyértelmlen feltintetni, hogy
mely Al-eszkdzoket, milyen célbdl és milyen mértékben vették igénybe. Az
Al-eszk0zok alkalmazdsa nem mentesiti a csapatokat a megoldas tartalmaért,
mindségéért és jogszerlsegéért valo felelésség aldl.

Viselkedési alapelvek: A hackathon sordn minden résztvevétél elvarjuk a
tiszteletteljes, egyluttm(kodé és etikus magatartast. A résztvevék kotelesek
egymassal, a mentorokkal, a zs(rivel és a szervez6kkel kulturaltan,
diszkriminaciotol és zaklatastél mentes médon kommunikalni és egyutt dolgozni.
Barmilyen tiszteletlen, agressziv vagy a k6zosségi normakat sértd viselkedés a
versenyb6lvald kizarast vonhatja maga utan. Ahackathon célja a nyitott, inspiralé
és biztonsagos alkotdi kdrnyezet megteremtése, ahol mindenki egyenld feltételek
mellett vehet részt.

Minéségi megfelelés: A Szerencsejaték Zrt. fenntartja a jogot arra, hogy a
beérkezett palyamunkak a palyazati kiirasban rogzitett szakmai, tartalmi és
minéségi szempontok alapjan torténé értékelését kovetben, az értékelés
eredményeként — amennyiben egyik palyamunka sem felel meg maradéktalanul
az elvart kovetelményeknek - gyéztest ne hirdessen. Ebben az esetben a
palyazat eredménytelennek mindsul, és a Szerencsejaték Zrt.-t nem terheli
kotelezettség dij, elismerés vagy tovabbi juttatds biztositasara. A dontés
indokolasat a szervez6é nem koteles nyilvanossagra hozni.

Adatkezelés: A jelentkezés és a verseny soran megadott személyes adatokat a
Szerencsejaték Zrt. bizalmasan kezeli, harmadik félnek nem adja at. Az
adatkezelés részleteit a jelentkezési fellleten elérhetd adatkezelési tajékoztatd
tartalmazza, amelyb6l a résztvevOk megismerhetik az adatkezelés részletes
korulmeényeit. A verseny ideje alatt a résztvevokrél és projektjeir6l kép- és
videodfelvételek készlilnek és a Szerencsejaték Zrt. azokat sajat bels6 és kllsd
kommunikacidjdban (social média oldalak, Intranet és Linkedln) és



promdcidjaban jogos érdekére hivatkozva felhasznalja. A résztvevdket az
adatkezeléssel szemben tiltakozasi jog illeti meg, amelyet az
innovacio@szerencsejatek.hu e-mail cimen vagy az adatkezelési tajékoztatdban

megadott elérhetéségek valamelyikén keresztll tehet meg.

Pénzdijak kifizetése: A dijak a helyezést elérd csapatok tagjai részére kerulnek
kifizetésre, egyenld aranyban elosztva a csapattagok kozott, kdzvetlen utalassal
az altaluk megadott bankszamlaszamokra. A dijak kifizetése netto értékben
torténik, azaz a dijakkal kapcsolatos add- és jarulékterheket a Szerencsejaték Zrt.
viseli és fizeti meg a hatalyos jogszabalyok szerint. A kifizetéshez minden
csapattagnak kotelessége a szlikséges személyes és pénzligyi adatokat a
Szerencsejaték Zrt. rendelkezésére bocsatani. A dijazottak felel6ések az adatok
pontossagaért és teljességéért. A hibas vagy hidnyos adatszolgaltatasbol eredé
késedelmes vagy meghiusult kifizetésekért a Szerencsejaték Zrt. nem vallal
semmilyen felel8sséget. A palyazok a jelentkezésukkel tudomasul veszik és
elfogadjak, hogy a dijazas feltételei, valamint a kifizetés mddja és idépontja a
Szerencsejaték Zrt. altal meghatarozott eljarasrend szerint torténik.

Vis maior és fenntartasok: A Szervez6 fenntartja a jogot a verseny programjanak
ésszerd modositasara vagy indokolt esetben a verseny lemondasara (pl.
jarvanyhelyzet vagy egyéb vis major kérulmény esetén). Barmilyen valtozasrol a
regisztralt csapatokat a Szervez6 haladéktalanul értesiti. Szervezd fenntartja
tovabba ajogot a a kizarasra abban az esetben, ha egy résztvevé sportszer(tlen,
vagy etikatlan magatartast tanusit, vagy megsérti a verseny szabalyait.

A Szerencsejaték Zrt. semmilyen felel6sséget nem vallal a palyamunkakban
szerepld esetleges jogsértd tartalmakért, és fenntartja a jogot arra, hogy az ilyen
tartalmakat a versenybdl kizarja, illetve azok felhasznalasat megtagadja.
Karokozas: A résztvev6k a Verseny keretében folytatott tevékenységlik soran
kotelesek a jogszabalyoknak, valamint a Szervezd utasitasainak megfeleléen
eljarni. A résztvevok teljes felelésséggel tartoznak minden olyan karért, amelyet
magatartasukkal a Szervezének, harmadik személynek vagy mas résztvevének
okoznak, ideértve klilbndésen a vagyoni, technikai és informatikai karokat.
Altalanos felelésségvallalas: A Szervezd a Versenyen valé részvételbdl eredd
kozvetett vagy kdzvetlen karokért — az iranyado jogszabalyok altal megengedett
mértékig — nem vallal felelésséget. A résztvevék tudomasul veszik, hogy a
Versenyen vald részvétel sajat feleldsségukre torténik, és a Szervezd nem felel a
résztvevéket ért esetleges technikai, anyagi vagy egyéb veszteségekért.
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Kapcsolat és tovabbi informacidk

Kérdés esetén forduljatok hozzank bizalommal a hackathon szervez6 csapatanal:
innovacio@szerencsejatek.hu. Tovabbi részletek, FAQ és friss hirek elérheték a
Szerencsejaték Zrt. Hackathon hivatalos honlapjan és kozosségi média feluletein.

Készen allsz a kihivasra? Alkossatok csapatot, nevezzetek be, és toltsink egyutt egy
izgalmas napot a fejlesztés és Otletalkotas jegyében! Mutassatok meg, hogyan képzelitek
el a szerencsejaték jovéjét — a Szerencsejaték Zrt. nyitott az ujdonsagokra, és lehet, hogy
épp a ti Otletetek lesz a kovetkez6 nagy dobds a szerencsejatékok vilagaban. Sok sikert

kivAnunk minden indulénak! &=
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